


Neste relatório, reunimos informações essenciais sobre o 
nosso público, obtidas por meio de nossas plataformas 

digitais e dos sistemas de venda de ingressos.

Todos os dados foram coletados e analisados 
individualmente, sendo organizados de forma estratégica 

para facilitar a compreensão do perfil e do comportamento 
da nossa audiência.



FOTO 3 DIAS
105 ATRAÇÕES  

40 PROJETOS ESTUDANTIS

40 STARTUPS PRESENTES

15.000 VISITANTES  
A 2ª edição da Campus Weekend Piauí 2 foi realizada entre 
os dias 10 e 12  de outubro, no Centro de Convenções de 
Teresina, recebendo mais de 15 mil participantes. 

A montagem ocorreu de 06  a 10  de outubro e a desmontagem em 13 e 14  de 
outubro de 2025.

4 Palcos, sendo 2 de Comunidades
1 palco com transmissão ao vivo     



A CAMPUS 
PARTY 

RETORNA AO 
PIAUÍ

A cerimônia de abertura da segunda edição da 
Campus Party Piauí marcou oficialmente o início do 
evento.

O momento também celebrou o lançamento do 
Programa Centelha,  e contou com a presença do 
Governador Rafael Fonteles no palco.

Encerrando a cerimônia,  tivemos a presença de 
Whindersson Nunes e Gildário Lima para a palestra 
final da noite.

Cerimônia de Abertura



PALCOS E  
ESPAÇOS DE  
CONTEÚDO



. +120 .

Atividades durante 
o evento

QUANTIDADE DE ATIVIDADES E 
PALESTRANTES NO EVENTO

.+110 .

Palestrantes



QUANTIDADE  
DE PALCOS E  
WORKSHOPS  

Palcos
What’s 

Next
Petrobras

Palco 
Empreende

Palco 
Tech

Arena 
Disrupção

2 Palcos de Comunidades

2 Workshops 

Arena 
TRON



PALCO  
WHAT’S  
NEXT
3 DIAS DE CONTEÚDOS
26 LIVE VIEWS NO YOUTUBE
766 IMPRESSÕES NO  
YOUTUBE





QUANTIDADE DE  
PALESTRAS NOS  
PALCOS PRINCIPAIS
2024 

What’s Next: 24
Palco Campus Startups Summit : 08

 ARENA DISRUPÇÃO

2024
Maratonas de Negócios: 1

2025

What’s Next: 15
Petrobras: 22

2025
Conteúdos: 1
Ideathons: 3
Maratonas de Negócios: 1 



ATIVIDADES NOS PALCOS DE  
COMUNIDADES E  
WORKSHOPS .

. +46 .

Atividades nos 
palcos de comunidades

. +84.

Palestrantes

Palco 
Tech

Palco 
Empreende

2 Palcos de Comunidades



TEMÁTICAS MAIS ABORDADAS NOS  
PALCOS DE COMUNIDADES   

Tecnologia IA, Drones, Geotecnologias, Software
Inovação Relacionada a Revolução, Startups, MVP e Ecossistemas
Desenvolvimento Chave para Software, Jogos, Carreira e Produto
Dados Essencial para Cidades Inteligentes, SIG, IA, Avaliação e Governança
Geotecnologia Tema recorrente em Mapeamento, Desmatamento e Regularização Fundiária
Programação Foco em Backend, Elixir, Flutter e a Transição de Carreira
Empreendedorismo Ligado a Startups, Centelha e Inovação no Mercado
Digital Implícito na Revolução, Fotogrametria e Transformação de Terras
Arquitetura Crucial para Microsserviços, Backend e Qualidade de Software
Comunidade Importante em OpenStreetMap, Piauindie e Cooperação de Ecossistemas



DEPOIMENTO DE LÍDER DE COMUNIDADE

“Participar pela segunda vez como organizadores dos palcos de 
Comunidades na Campus Party Piauí foi gratificante. Ver o 
engajamento da equipe na organização de um espaço dedicado à 
comunidade tech do estado reforça nosso compromisso com o 
desenvolvimento local e a difusão do conhecimento. Agradecemos 
o apoio da equipe da CP e esperamos continuar crescendo juntos.”

Lucas Méqui
Líder da Teresina Hacker Clube



NET 
PROMOTER 
SCORE (NPS)

4,6 *

KPIs RELEVANTES  
PALESTRANTES

98%   têm interesse em 
palestrar na Campus Party 
novamente;

40%  dos palestrantes desta 
edição são mulheres;

*NPS de 0 a 5



QUANTIDADE DE  
PESSOAS  
ATENDIDAS EM  
MEET AND GREET
Guanabara: + de 400 pessoas

Peter Jordan: + de 350 pessoas

Sérgio Sacani: + de 400 pessoas

Dani Molo: + de 200 pessoas

 TOTAL DE PESSOAS ATENDIDAS: +1300  



VOLUNTARIADO  
IMPACTOS



VOLUNTARIADO
INSCRITOS NO PROGRAMA

2024  <>  202
2025  <>  134

INSCRITOS DA GERAÇÃO 
PRATEADA

2024  <>  01 
2025  <>  02

VOLUNTÁRIOS NO EVENTO

2024  <>  52
2025  <>  55



QUANTIDADE DE VOLUNTÁRIOS
2024

52 Voluntários 

61,4% Mulher 

38,6% Homem 

55 Voluntários 

50,9% Mulher 

47,3% Homem

2025



NET 
PROMOTER 
SCORE (NPS)

4,7

KPIs 
RELEVANTES

*NPS de 0 a 5

68%  dos voluntários 
avaliaram com nota máxima sua 
experiência no voluntariado

97%  voltariam a se candidatar 
para o programa de voluntários

*NPS de 0 a 5



CAMPUS STARTUPS  
IMPACTOS



INDICADORES RELEVANTES

37 3002
PROJETOS 

PARTICIPANTES
MENTORES AO
LONGO DOS 02

DIAS

MENTORIAS 
REALIZADAS

ESTADO DE ORIGEM  
DAS STARTUPS



ÁREA DE ATUAÇÃO DAS  
STARTUPS  



MODELO DE NEGÓCIOS  
DAS STARTUPS  ESTÁGIO DAS  

STARTUPS  



 95%  das startups afirmaram ter feito negócios ou 
ter gerado oportunidades pós-evento.

VALOR DE NEGÓCIOS GERADOS

R$ 1.468.140,00 
é o valor total somado que as startups estimam faturar nos próximos 12 

meses  por conta de negócios gerados durante a Campus Weekend Piauí 2



KPIs RELEVANTES

82%  das startups levaram 2 ou 
mais integrantes do time para trabalhar 
no stand

79%  das startups consideraram as 
mentorias ótimas

  10   foi o número médio de leads 
captados pelas startups

NET 
PROMOTER 
SCORE (NPS)

9,74



ATIVIDADES
ESPECIAIS





CONCURSO DE 
COSPLAY

O Concurso de Cosplay da CPWeekendPiauí2 foi 
realizado no dia  11 de outubro no Palco Petrobras, foi  

organizado pelo parceiro Javis Game Academy, e contou 
com a seguinte premiação para os melhores colocados:

1º, 2º e 3º Lugares

Premiação Troféu + brindes



CONCURSO DE 
COSPLAY

Vencedores do Concurso de 
Cosplay





ARENA CAMPUS PLAY

Contamos com campeonatos de EAFC25,
Counter-Strike 2 e League of Legends.

+225 ATLETAS
40 TIMES
360 MINUTOS DE TRANSMISSÃO

TRANSMISSÕES

20 times / 100 atletas
 

10 times / 50 atletas 75 atletas 
100% Presencial

6 Horas



Premiação League of Legends e CS2

1º Lugar
R$3.000,00

2º Lugar
R$ 1.000,00

*Valores por equipe

EAFC25

1º lugar: Marco 
Antônio

2º lugar: Mario Jose 
De Souza

Counter-Strike 2

1º lugar: Time 
AIM5

2º lugar: DHS

League of Legends

1º lugar: Time Ponte 
Estaiada

2º lugar: Time Irmão

EAFC25

1º Lugar
R$ 1.500,00

2º Lugar
R$ 500,00

*Valores por jogador

ARENA CAMPUS PLAY



VIABILIZADO COM
GRANDES PARCEIROS







Desafio Turismo: EcoAdventure Tour + PIT

PREMIAÇÃO
Primeiro Lugar:  R$ 5.000,00 + Todos os membros da 
equipe campeã ganharão passagem terrestre com 
hospedagem para Barra Grande (PI)
Segundo Lugar:  R$ 3.000,00
Terceiro Lugar:  R$ 2.000,00

O Ideathon Governo do Piauí, realizado durante a CPWeekendPiauí2, foi uma maratona de ideias voltada à criação de 
soluções inovadoras para desafios reais do estadol. O evento aconteceu ao longo de dois dias de programação intensa, 
com atividades práticas, oficinas, mentorias especializadas e desenvolvimento de propostas orientadas por 
metodologias de inovação.

Nesta edição, o desafio proposto foi o Desafio Turismo: EcoAdventure Tour + PIT, que convidou os participantes a 
repensarem a forma como serviços e pacotes turísticos são ofertados e personalizados no Piauí. O objetivo foi 
desenvolver soluções capazes de otimizar o processo de qualificação e atendimento de clientes, reduzindo gargalos no 
funil de vendas e ampliando a capacidade de atendimento sem a necessidade de crescimento proporcional da equipe.

PRINCIPAIS INDICADORES

Número de inscritos: 67
Mentores ativos: 09
Número de equipes: 10
Ideias geradas: 06

IDEATHO
N



A grande campeã foi a Equipe EcoTeam, de 
Samuel Araújo e José Felipe. Eles criaram o 
projeto EcoTour, que propõe uma automação 
inteligente para escalar o atendimento 
comercial de agências de turismo sem 
aumentar a equipe.

O segundo lugar ficou com o EcoConverte, 
formada por três participantes: José Gabriel,
Brenno Victor e Murilo Moura.

O terceiro lugar ficou com a equipe SERPIA, 
formada por Rebeca Miriã e João Paulo.

IDEATHO
N



Piauí 2050 – Construindo o Futuro Ideal

PREMIAÇÃO
Primeiro Lugar:  R$ 5.000,00
Segundo Lugar:  R$ 3.000,00
Terceiro Lugar:  R$ 2.000,00

PRINCIPAIS INDICADORES

Número de inscritos: 84
Mentores ativos: 09
Número de equipes: 13
Ideias geradas: 10

O Ideathon Serpro, realizado durante a CPWeekendPiauí2, foi uma maratona de inovação voltada ao desenvolvimento 
ideias inovadoras com foco no futuro do Estado do Piauí. O evento ocorreu entre os dias 11 e 12 de Outubro, e contou com 
uma programação intensa de atividades, palestras e mentorias.

Com o tema “Piauí 2050 - Construindo o Futuro Ideal”, o Ideathon desafiou os participantes a idealizar soluções 
inovadoras e realistas que transformem a vida do cidadão piauiense, com o objetivo de criar propostas que, partindo da 
realidade atual do estado, utilizem a tecnologia, o design e a criatividade para construir um Piauí mais próspero, 
sustentável e inclusivo até 2050.

IDEATHO
N



A grande campeã foi a equipe Projeto de 
Irrigação via Capilaridade. Eles criaram um 
sistema de cultivo hidropônico inteligente, 
controlado por IA e energia solar, que 
reaproveita até 90% da água e se adapta 
automaticamente às necessidades do 
ambiente.
Os integrantes da equipe eram: Yandra Porto, 
Edwar Montenegro e Marcílio Ferreira.

O segundo lugar ficou com o SEGURA PIAUÍ, 
formada por dois participantes: Antônio 
Pedro e Anderson Campelo.

O terceiro lugar ficou com a equipe 
Greenmap, formada por Bergman Jafet, 
Thiago Nunes e Maria Eduarda.

IDEATHO
N





PRINCIPAIS INDICADORES

● 26 Inscritos

● 12 Mentorias individuais

● 2 Workshops

● 3 Premiados

MARATONA DE NEGÓCIOS

PREMIAÇÃO

1º, 2º e 3º Lugares ganharam ingressos 
com camping para uma próxima 
Campus Party
até o fim de 2026.

1º Lugar ganhou também um Stand para 
exposição na Campus Startups e 6 
encontros de mentoria com Guilherme 
Alves.



3 MELHORES PROJETOS

1º Lugar - FonteViva
Time: Wenner Batista e Andressa Maria
O projeto: Iniciativa sustentável de apoio às 
comunidades que mais precisam, criando 
caminhos de transformação, dignidade, saúde e 
qualidade de vida.

2º Lugar - OdontoPlace
Time: Cristiano Valle, Gabriel Setragni e Brunno 
Mascarenhas
O projeto: Conecta estudantes e dentistas para 
economizar e vender com segurança.

3º Lugar - Agrolume
Time: Yandra Liz, Edwar Montenegro, Marcílio 
Ferreira
O projeto: Sistema de cultivo hidropônico 
inteligente, controlado por IA e energia solar, que 
reaproveita 90% da água e se adapta às 
necessidades do ambiente.

MARATONA DE NEGÓCIOS





Adolescência digital, 
plataformização da educação, 
avanço da IA e a urgência de 
marcos éticos e regulatórios

Este painel aconteceu no Palco Petrobras, 
dia 11 de outubro de 14h50 às 16h30, 

reunindo especialistas para debater os 
impactos da IA no cotidiano, os desafios 

da adolescência digital e a necessidade de 
estabelecer marcos regulatórios e éticos 

para um futuro mais responsável.

PAINEL DO FÓRUM DO 
MARCO REGULATÓRIO DA IA



Palestrantes:
Jéssica Senra Jornalista e Apresentadora

Gina Vieira Ponte Professora da Secretaria de 
Educação do DF

Sérgio Branco Advogado e Professor

Viviane Fernandes Faria Superintendente de 
Ensino da SEDUC Piauí

Gustavo Guanabara Criador do Curso em Vídeo

PAINEL DO FÓRUM DO 
MARCO REGULATÓRIO DA IA



DIVULGAÇÃO



Visitamos 8 instituições de ensino de Teresina para 
divulgar a CPWeekendPiauí2



Campus na Estrada



Campus na Estrada



Campus na Estrada



Campus na Estrada



PARCEIROS DE MÍDIA
Contamos com o apoio de 3 media partners na divulgação da CPWeekendPiauí2



Media Partners
Comprovante de 
Exibição:



Media Partners
Comprovante de Irradiação:

Divulgações através de meios digitais:

Site

Instagram #1

Instagram #2

Instagram #3

https://www.teresinafm.com.br/geral/2025/10/09/campus-party-piaui-comeca-nesta-sexta-10/
https://www.instagram.com/reel/DPuP9wTCdcH/?igsh=MTFhbnQxZHRweWc0eg==
https://www.instagram.com/reel/DPo8KzLieXw/?igsh=ODA3OGMwM3ZnZzYy
https://www.instagram.com/reel/DPrmrk2CQns/?igsh=a2l1ZmdpM2tsdjJs


Media Partners



EM NOSSAS 
REDES SOCIAIS

VISUALIZAÇÕES ALCANÇADAS:

Instagram: 18,756,696
Facebook: 13,200,043

LinkedIn: 26,077
YouTube: 13,634

Threads: 7,743
Kwai: 2,700,000

34,704,193 VISUALIZAÇÕES NOS 
MESES DE DIVULGAÇÃO

SETEMBRO/OUTUBRO  



INSIGHTS REDES SOCIAIS ATÉ 20/10

Instagram SETEMBRO % OUTUBRO %
Alcance (orgânico) 147.149 75,2% 186.987 115,9%
Visualizações 4,277,552 95,3% 3.934.014 221,4%
Interações com conteúdo 32,006 89.33% 42,745 33.55%

Facebook SETEMBRO % OUTUBRO %
Visualizações 2,084,105 62.90% 8,654,063 315.2%
Interações com conteúdo 433 79.7% 1,095 152.9%

LinkedIn SETEMBRO % OUTUBRO %
Alcance 4,440 14.29% 2,822 -36.44%
Impressões 10,276 0.39% 8,658 -15.75%
Cliques 811 -5.37% 568 -29.96%

Threads SETEMBRO % OUTUBRO %
Visualizações 3,644 35.67% 2,190 -39.90%
Interações 73 97.30% 52 -28.77%

Kwai SETEMBRO % OUTUBRO %
Visualizações 1,300,000 0.00% 1,300,000 0,00%
Curtidas 54100 2.85% 50200 -7.21%



Posts de Palestrantes

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPCeg2OE5YF/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPCeg2OE5YF/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPMMcPkEdvB/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPMMcPkEdvB/
https://www.instagram.com/faculdadepit/p/DPBuQ9pjspV/
https://www.instagram.com/faculdadepit/p/DPBuQ9pjspV/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPUqcGCE1kX/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPUqcGCE1kX/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPobd7cE6Av/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPobd7cE6Av/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPPU7bCE5u-/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPPU7bCE5u-/


Posts de Palestrantes

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPl6Ntvie_b/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPl6Ntvie_b/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPj4VVMDpj5/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPj4VVMDpj5/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPhbonwk51K/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPhbonwk51K/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPesdElE_O1/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPesdElE_O1/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPSFhT5E3pQ/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPSFhT5E3pQ/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPW6hx1E89b/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPW6hx1E89b/


Interações

Instagram: 41

Visualizações

Instagram: 36 738

Facebook: 187

X (Twitter): 167

LinkedIn: 59

Kwai: 572

Threads: 58

RESPONSABILIDAD
E SOCIAL
2 DE OUTUBRO DE 2025

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPUanA4E9mQ/?img_index=1
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPUanA4E9mQ/?img_index=1


Interações

Instagram: 28

Visualizações

Instagram: 32 443

Facebook: 332

X (Twitter): 258

LinkedIn: 69

Kwai: 523

Threads: 57

7 DE OUTUBRO DE 2025

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPhe83Dk5qX/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPhe83Dk5qX/


COLABORAÇÃO 
COM 
INFLUENCIADORES
Tivemos mais de 50 mil impressões orgânicas.

Houveram mais de 1.200 mil interações com os 
conteúdos produzidos.
8  influenciadores participaram da divulgação 
da CPWeekendPiauí2.

2 creators no nicho de cosplay, lifestyle e 
jornalismo participaram ativamente, criando 
conteúdo e demonstrando os detalhes do 
programação. 



Influenciadores ativados nesta edição

Bhya Stark
@bhyastark

11 mil seguidores
@tucanus

3.5 mil seguidores

Jayme Alves Raquel Ribeiro
@raquelribeirost

423 mil seguidores

Rodrigo Lima
@powerbits

4.5 mil seguidores

Taynan e Rebek
@Praondevamoshj1
84.6 mil seguidores

Dalson Carvalho
@dalsoncarvalho
15.2 mil seguidores

Ana Jéssica Bonfim
@anajessicabonfim
133 mil seguidores

Delanny Letícia
@delannyleticia_

59.3 mil seguidores

https://www.instagram.com/tucanus/
https://www.instagram.com/kellryane
https://www.instagram.com/dalsoncarvalho/
https://www.instagram.com/anajessicabonfim


STORIES

ALCANCE 16.871

VIEWS 17.598

INTERAÇÕES 503

CLIQUES NO 
LINK / @

29

REELS/FEED/TIKTOK

ALCANCE 37.825

VIEWS 37.825

INTERAÇÕES 715

CURTIDAS 704

COMENTÁRIOS 2

COMPARTILHADOS 5

SALVOS 4

Resultados gerais com Influenciadores

Entregas mensuradas
• 13 sequências de stories
• 2 post no feed

54.696
ALCANCE

29
CLIQUES NO @

55.423
VIEWS

1.218
INTERAÇÕES



Campanhas de Mídia Paga
No total, as campanhas somaram um investimento de R$ 15.519,92, gerando 

2.289.491 impressões e aproximadamente 14.500 cliques



A CPWeekendPiauí2 obteve presença 
em 278 matérias jornalísticas
A Campus Party Weekend Piauí teve destaque em 278 matérias positivas, 
com predominância de veículos regionais. Entre as publicações com 
exposição de patrocinadores, 80% foram em mídias locais, como blogs, 
emissoras de TV e podcasts, comportamento que mantém o vínculo com o 
público local e amplia o alcance regional do evento.

As reportagens com presença de patrocinadores somaram mais de R$ 612 mil 
em valor de mídia e superaram 7 milhões de pageviews.
 

De toda a exposição, 225 (80%) trouxeram divulgação de patrocinador



Exposição de Patrocinadores



Overview de 
Exposição 
por Área

Área Nº Alcance Equivalência 
publicitária

Arena TRON 63 1.237.222 R$ 175.235,93

Ideathon 58 2034763 R$ 165.101,56

Arena de Drones 54 1283325 R$ 198.888,86

Arena de eSports 52 2187270 R$ 162.922,52

Arena Robótica 44 1704678 R$ 152.084,84

Campus Play 43 994337 R$ 176.224,34

Área Open 15 542488 R$ 53.848,00

Campus Startups 13 900216 R$ 53.039,56

Painel regulatório de IA 12 203.946 R$ 42.375,37

Área Maker 6 97.907 R$ 13.675,37

Campus Future 3 24212 R$ 21.200,00



Destaques na imprensa

TV Globo - 
Bom Dia Piauí

R$ 5.242,32 
R$ 6.581,70 R$ 6.581,70 



TV Antena 10
R$ 22.909,70

Destaques na imprensa



G1 - Piauí
R$ 10.220,00 

Destaques na imprensa



ROI | ASSESSORIA DE IMPRENSA
R$ 9,9 mil investidos em Assessoria de Imprensa
R$ 612,1 mil em mídia espontânea - AVE

ROI: +6.083%
R$ 61,83 de retorno por R$ 1 investido



PARTICIPAÇÃO DE  
PARCEIROS E  

PATROCINADORES



PATROCINADORES



PETROBRAS

A Arena de Drones, assinada pela Petrobras, já 
consagrada como um sucesso nas edições full 
da Campus Party, repetiu o impacto na edição 
Weekend no Piauí, levando workshops e 
competições aos campuseiros. Além disso, o 
Palco Petrobras apresentou uma programação 
especial com conteúdos de tecnologia, 
empreendedorismo e cultura geek, 
enriquecendo a experiência da CP Weekend 
Piauí 2.



PETROBRAS



ORA TELECOM

Parceira oficial da CP Weekend Piauí 2, 
a Ora Telecom foi responsável por toda 
a distribuição de internet cabeada nos 
estandes, garantindo conectividade e 
suporte para as atividades do evento. 

No estande da marca, o público 
também aproveitou momentos de 
diversão com a roleta de brindes e a 
presença de um robô que animou a 
edição.



SERPRO
O SERPRO, parceiro de longa data da Campus Party, mais uma vez reafirmou seu compromisso em 
impulsionar inovação, cidadania digital e evolução tecnológica no Brasil. Sua presença nesta edição foi 
marcada por conteúdo transformador e experiências que conectaram a nova geração às tecnologias 
que moldam o país.

Com uma proposta sólida de impacto social e formação de talentos, o SERPRO levou para o evento 
iniciativas que reforçam sua relevância no cenário nacional e sua capacidade de inspirar jovens a 
mergulhar no universo da cibersegurança, engenharia de dados, experiência digital e soluções 
públicas inteligentes.

Inspiraram através de palestras, mergulhando profundo na transformação digital e no papel da 
Inteligência Artificial na construção de jornadas mais humanas, eficientes e seguras. E no Ideathon 
“Piauí 2050: Construindo o Futuro Ideal”, focado em estimular o pensamento crítico, criatividade e 
visão de futuro, o SERPRO desafiou os participantes em torno de ideias para um Piauí mais conectado, 
sustentável e inteligente.

Sua atuação nesta Campus Party reafirma a missão de construir um Brasil digital mais seguro, 
acessível e inovador, mostrando às futuras gerações que tecnologia e transformação social caminham 
juntas.



SERPRO



TRON ROBÓTICA
Pelo segundo ano consecutivo, a Tron Robótica levou para a 

CPWeekend a Arena Tron — um espaço totalmente dedicado 

a palestras sobre robótica, com uma programação especial 

voltada aos campuseiros. No local, os participantes puderam 

conhecer exposições de projetos tecnológicos e acompanhar 

a empolgante competição de sumô de robôs.

Em parceria com a Tron, a edição contou ainda com a palestra 

magistral de Whindersson Nunes e do Professor Gildário, um 

dos grandes destaques da abertura da CP Weekend Piauí. 

Tivemos também o lançamento do Projeto Saturn, com 

exposição de telescópios, e o estúdio de podcast, que recebeu 

a participação especial do Professor Guanabara.



TRON ROBÓTICA



OS PATROCINADORES  
EM NOSSAS REDES



4EVENTS
15 DE SETEMBRO DE 2025

Interações

Instagram:  69

Visualizações

Instagram:  36 013

Facebook: 154

X (Twitter): 298

LinkedIn: 161

Kwai: 757

Threads: 39

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DOorpKBEzBS/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DOorpKBEzBS/


PETROBRAS
22 DE SETEMBRO DE 
2025

Interações

Instagram:  114

Visualizações

Instagram: 31 175

Facebook: 126

X (Twitter): 274

LinkedIn: 109

Kwai: 958

Threads: 24

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DO6q67PjTTB/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DO6q67PjTTB/


Interações

Instagram: 147

Visualizações

Instagram: 29 098

Facebook: 159

X (Twitter): 258

LinkedIn: 228

Kwai: 

Threads: 

PETROBRAS
7 DE OUTUBRO DE 2025

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPg6cJbE_i6/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPg6cJbE_i6/


Interações

Instagram: 55

Visualizações

Instagram: 25 816

Facebook: 127

X (Twitter): 209

LinkedIn: 67

Kwai: -

Threads: 37

PETROBRAS
8 DE OUTUBRO DE 2025

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPj-lwWExT8/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPj-lwWExT8/


SERPRO
25 DE SETEMBRO DE 
2025

Interações

Instagram: 81

Visualizações

Instagram: 41 578

Facebook: 155

X (Twitter): 240

LinkedIn: 107

Kwai: 436

Threads: 28

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPCXBCak4fX/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPCXBCak4fX/


SERPRO
3 DE OUTUBRO DE 2025

Interações

Instagram: 120

Visualizações

Instagram: 38 038

Facebook: 201

X (Twitter): 216

LinkedIn: 69

Kwai: 898

Threads: 61

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPXE5laEy2m/?img_index=2


SERPRO
2 DE OUTUBRO DE 2025

Interações

Instagram: 241

Visualizações

Instagram: 46 379

Facebook: 506

X (Twitter): 249

LinkedIn: 446

Kwai: 871

Threads: 112

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPUh7RNEVK3/


RNP
26 DE SETEMBRO DE 
2025

Interações

Instagram: 46

Visualizações

Instagram: 41 788

Facebook: 141

X (Twitter): 223

LinkedIn: 69

Kwai: 445

Threads: 68

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPE5R83k6kB/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPE5R83k6kB/


TRON
15 DE SETEMBRO DE 2025

Interações

Instagram: 113

Visualizações

Instagram: 53 419

Facebook: 236

X (Twitter): 247

LinkedIn: 114

Kwai: 547

Threads: 21

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPMvV9tDCn9/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPMvV9tDCn9/


GOVERNO DO PI
3 DE OUTUBRO DE 2025

Interações

Instagram: 120

Visualizações

Instagram: 38 038

Facebook: 201

X (Twitter): 216

LinkedIn: 69

Kwai: 898

Threads: 61

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPXE5laEy2m/?img_index=3


Interações

Instagram: 55

Visualizações

Instagram: 33 375

Facebook: 148

X (Twitter): 286

LinkedIn: 108

Kwai: 427

Threads: 37

ORA TELECOM
6 DE OUTUBRO DE 2025

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPe23DUE95G/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPe23DUE95G/


OS PARCEIROS  
EM NOSSAS REDES



CBGE, BASE, BUFFLY, 
REDE RONALDO, JAVIS 
GAME ACADEMY E AOS 
SOFTWARE
1 DE OUTUBRO DE 2025

Interações

Instagram: 102

Visualizações

Instagram: 47 338

Facebook: 490

X (Twitter): 215

LinkedIn: 111

Kwai: 587

Threads: 73

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPR8yKZkxby/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPR8yKZkxby/


CREATORS MATCH, 
UNIFACID, ESPAÇO S - 
HUB DE INOVAÇÃO E IFPI
3 DE OUTUBRO DE 2025

Interações

Instagram: 61

Visualizações

Instagram: 33 519

Facebook: 206

X (Twitter): 242

LinkedIn: 85

Kwai: 406

Threads: 45

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPWpd_Ek4L_/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPWpd_Ek4L_/


ESTÁCIO TERESINA, 
UESPI, ANTENA 10 E 
RÁDIO TERESINA FM
6 DE OUTUBRO DE 2025

Interações

Instagram: 77

Visualizações

Instagram: 32 236

Facebook: 156

X (Twitter): 287

LinkedIn: 85

Kwai: 454

Threads: 64

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPeiQ_NE5cN/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPeiQ_NE5cN/


GRAU TÉCNICO, 
UNINASSAU, ICEV E 
PORTAL MANDACARU 
PIAUÍ
7 DE OUTUBRO DE 2025

Interações

Instagram: 59

Visualizações

Instagram: 28 624

Facebook: 117

X (Twitter): 284

LinkedIn: 75

Kwai: 461

Threads: 33

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPhPnjTk0aF/
https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPhPnjTk0aF/


Interações

Instagram: 261

Visualizações

Instagram: 30 803

Facebook: 113

X (Twitter): 385

LinkedIn: 107

Kwai: 979

Threads: 19

JAVIS
10 DE OUTUBRO DE 2025

https://www.instagram.com/campuspartybra/p/DPo27mTjV-x/


QUEM FORAM OS  
CAMPUSEIROS DA  

CPWEEKENDPIAUÍ2?



GÊNERO:
65,4% são homens (Homem Cis)
28,8% são mulheres (Mulher Cis)
1,9% são pessoas não-binárias
3,8% preferiram não responder

FAIXA ETÁRIA:
61,5% têm de 18 a 25 anos
28,8% têm de 26 a 35 anos
3,8% são menores de idade
3,8% têm de 36 a 45 anos
1,9% têm mais de 45 anos

CLASSE SOCIAL:
46,2% são da classe C
23,1% são da classe D
17,3% são da classe B
9,6% são da classe A
3,8% são da classe E

PERFIL DOS 
CAMPUSEIROS

ÁREA DE ATUAÇÃO:
44,2% Somente Estuda
17,3% TI, Desenvolvimento
09,6% Educação
09,6% Outros
07,7% Saúde
03,8% Administração
03,8% Engenharias
01,9% TI, Redes
01,9% Comunicação / Marketing / 
Criatividade

LOCALIDADE:
90,4% Piauí
07,7% Maranhão
01,9% Pernambuco



ATIVIDADES 
QUE MAIS 
ENGAJARAM

NPS 
Avaliação 

das Palestras

46

88,5% Palestras
42,3% Atividades Nos Estandes
13,5% Workshop De Drones
13,5% Campeonato De Games
11,5% Arena Tron
09,6% Maratona De Negócios
07,7% Ideathon Governo Piauí
07,7% Ideathon Serpro
05,8% Não Participei De Atividades



PALESTRANTES FAVORITOS

Os palestrantes mais  
citados pelos  

campuseiros foram :
53,8% Sérgio Sacani

23,1% Gustavo Guanabara
21,2% Peter Jordan



TEMÁTICAS 
FAVORITAS

Percentual de Menções

Inteligência Artificial — 81,8%
Astronomia — 63,6%
Ciência — 63,6%
Games — 54,5%
Empreendedorismo — 54,5%
Ecossistemas — 54,5%
Inovação — 54,5%
Linguagens — 45,5%
Desenvolvimento — 45,5%
Educação — 45,5%
Steam — 45,5%
Cultura Digital — 45,5%
Software — 45,5%
Programação — 45,5%
Hardware — 45,5%
Robótica Aplicada — 36,4%
 Criatividade — 27,3%

  Entretenimento — 27,3%
 Novas Energias — 27,3%
 Gov Tech — 27,3%
 Cibersegurança — 27,3%
 Cultura Maker — 27,3%
 3d Printing — 27,3%
 Biohacking e Genoma — 27,3%
 Vr/Ar — 18,2%
 Energias Limpas — 18,2%
 Design / Ux — 18,2%
 Tecnologia Verdes — 18,2%
 Renováveis — 18,2%
 Metaverso — 18,2%
 Computação Quântica — 18,2%



TOP OF MIND - PATROCINADORES

A marca mais lembrada pelos 
campuseiros foi a Petrobras.

Na sequência, Tron Robótica, 
Serpro e Ora Telecom 

completam o grupo de marcas 
com maior destaque entre o 

público.



RELAÇÃO COM OS PARCEIROS

PERGUNTA 1 (Nada) 2 3 4 5 (Muito)

Antes da Campus Party, o quanto você cogitou trabalhar em 
alguma das empresas patrocinadoras? 40% 4% 20% 12% 24%

E depois da Campus Party, o quanto você cogitou trabalhar em 
alguma das empresas patrocinadoras? 10% 4% 20% 32% 34%

O interesse dos participantes aumentou significativamente após a Campus Party: caiu a rejeição (nota 1) e houve 
forte crescimento das notas 4 e 5, indicando maior intenção de trabalhar nas empresas patrocinadoras após o 
evento.



AVALIAÇÃO DO CAMPUSEIRO
Com notas de 1 a 5 para a CPWeekendPiauí2

100%  
dos respondentes 
recomendariam  

a CAMPUS 
PARTY para 
um amigo

Nota %

3 7,7%

4 17,3%

5 75,0%



FEEDBACK
Comentários positivos

“Gostei muito do evento. Muito bem 
organizado.”

“Um evento excelente com ótimas 
palestras.”

“O evento tava super organizado, 
quantidade de pessoas ficou muito 

bom, nada de exagero, coube o que o 
lugar de fato comporta.”

“Foi meu primeiro evento de grande 
proporção e espero que tenha outras 

Campus no futuro por aqui.”

Sugestões de melhorias

○ Melhorar tempo destinado às perguntas;
○ Trazer mais figuras influentes e palestrantes de tecnologia 

do Brasil e nível nacional;
○ Aumentar e diversificar a área de games e campeonatos;
○ Melhorar organização para fotos com convidados;
○ Ajustar locais das palestras para reduzir ruído e 

interferências;
○ Ampliar número de stands, atividades e oficinas, incluindo 

outras áreas como Arquitetura e Urbanismo;
○ Melhorar circulação em áreas muito apertadas do evento;
○ Aperfeiçoar o aplicativo e a comunicação dos horários;
○ Criar mais assentos e áreas para acomodar mais pessoas;
○ Melhor cobertura e organização no estacionamento de 

motos;
○ Trazer temas avançados como computação quântica e 

física aplicada à programação;
○ Ajustar horários de palestras para facilitar o acesso de quem 

usa transporte público.


